LOSCHATHON - SPIELANLEITUNG

Wie du mit deinem Team spielerisch eure Datenablage aufraumen und dabei so richtig viel Spal
haben kannst.

J

plant values PS: wenn du dieses Spiel in deinem Unternehmen verwendest freuen wir uns sehr, wenn du uns als Ideengeber*innen nennst.



WARUM HABEN WIR DAS SPIEL ENTWICKELT?

Ausgangslage

Frage

Losung

J

plant values

Wir arbeiten fast ausschlieBlich digital. Unsere Projektdokumentation,
Kommunikation, Ablage von Vertragen und Co. passiert alles digital. Da kommt in
einem Jahr ziemlich viel zusammen, was Server-Kapazitaten beansprucht. Im
Sinne unseres Qualitats- und Datenschutzmanagements finden wir es auch
wichtig regelmalig aufzuraumen.

Alleine zuhause vorm Rechner Ordner aufzuraumen hat bei uns so mittel-gut

funktioniert. Die Aufgabe haben wir immer wieder depriorisiert, selbst wenn wir
es uns als Team vorgenommen haben.

Wie schaffen wir es Menschen zum digitalen aufraumen zu motivieren?

Zauberwort Gamification - unsere Spielekreation ,,Loschathon als aktivierende
und gemeinschaftliche Aufraumaktion!



VORBEREITUNG

Klare diese drei Check-Fragen:

1. Was und wo soll geloscht werden?

2. Wann wird eine Aktion durch die
Loschung ausgelost?*

3. Welche Aktion wird ausgelost?

*Mehr zu Aktionen auf der nachsten Folie mit den Regeln

So haben wir‘s gemacht

OneDrive
Cloudspeicher)

OneNote
(Notizbuch)

Emails (privates &
geteiltes Postfach)

Microsoft-Teams

Whiteboard-Tool

Grenze...
geloscht

25 Megabyte

AN ELS

25 Megabyte

3 Boards

Aktion

Wiurfeln

Wirfeln

1. Schritt nach
vorne

Wirfeln

Wiurfeln




SPIELBRETT

Deine Check-Liste

v" Digital oder analog aufmalen

v Aktionsfelder (Sterne) beliebig verteilen
v Laufwege aufmalen

v’ Spielfiguren/ Zettel vorbereiten




U
REG E L N Wu rfelrggeeﬁ

Fiir verschiedenste Tools gibt es 1 Schritt vor
verschiedene Grenzen, die eine Aktion

auslosen. Uberschreitung der Loschgrenze

verpflichtet zum Ausfuhren der Aktion (z.B. 2 Schritte
Wiurfeln)

Die Aktionen bringen dich auf dem Spielfeld 3 Schritte
voran. Wenn du dadurch auf ein Sternen-

Feld kommst ziehst du Aktionskarte (siehe

nachste Folie) und fuhrst die Aktion aus 3 Schritte

Wenn der Timer um xxx-Uhr bimmelt lasst
du alles stehen und liegen. Die Person, die

) : . 2 Schritte
am weitesten vorne 1st gewinnt
Optional: die besten drei Personen ,
1 Schritt

bekommen einen Uberraschungspreis




R
AKTIONSKARTEN - UNSERE VORSCHLAGE *

Challenge 1 vs. 1 Singsalabim

Challenge 1 vs. 1
Wer zuletzt lacht

Schnick, Schnack, Schnuck
Stimme ein Lied deiner Wahl an. Wenn du es

Schaut euch gegenseitig in die Augen (Person schaffst, dass mindestens x Personen Schere-Stein-Papier (ohne Brunnen und
deiner Wahl). Wer zuerst lacht verliert. Wer einstimmen, wurfle nochmal. Du kannst die weitere Fantasiegespinste) gegen eine Person
gewinnt geht einen Schritt vor. Aktion spater ausspielen. Behalte dafur die deiner Wahl. Drei Runden. Wer die meisten
Karte bis du die Aktion ausgeflihrt hast. gewinnt, darf nochmal wurfeln.

Verteilungsausgleich Challenge 1 vs. 1

Diebstahl Trockene Augen

Setze die Person die ganz hinten liegt einen
Setze dich selbst einen Schritt nach vorne und Schritt vor. Du selbst gehst einen Schritt

Fordere eine Person deiner Wahl auf. Schaut
eine andere Person deiner Wahl einen Schritt zuruck. Wenn du selbst ganz hinten liegst euch gegenseitig in die Augen. Wer als erstes
zuruck auf dem Spielbrett. gehe einen Schritt nach vorne und die erste blinzelt, verliert. Wer gewinnt geht einen
Person einen Schritt zuruck. Schritt vor.

STOPP Aussetzen Challenge 1 vs. 1

Hartgeld
Rufe laut ,,Stopp“. Alle lassen fur eine Minute

. Du machst fur eine Minute Pause. Andere . . . ..
alles stehen und liegen und machen Pause. e e . . . Wirf mit einer anderen Person eine Munze. Er
. . « . Spieler*innen in deiner Pause ablenken ist . .
Rufe nach einer Minute laut ,,Los“, damit das . e . als erstes drei Mal die richtige aufgedeckte
. . ausdrucklich erwunscht. . .. ..
Spiel weiter geht. Seite errat darf nochmal wurfeln.
plant values




HILFE FUR SPIELER*INNEN

Wir haben den Planties eine Excel-Tabelle an die Hand gegeben, in der sie dokumentieren konnten wie
viel sie geloscht haben. Wenn sie z.B. in mehreren Ordnern geloscht haben und noch nicht die

Aktionsgrenze uberschritten haben. Wird die Grenze uUberschritten wird das Feld in der Spalte ,,Summe*
grun.

Die Person fuhrt die Aktion (z.B. Wurfeln) aus, bereinigt die Tabelle und loscht weiter. Das hilft, um den
beim Loschen den Uberblick zu behalten.

OneDrive & MS-Teams Digitales Whiteboard

MB Start MB NEU Geldscht MB Geldscht MB Summe Geldschte Boards (Anzahl) Geldschte Boards Summe

Geldschte Mails (Anzahl) Geldschte Mails Summe
0 0 0




Wir wunschen dir viel SpaB

U NS E RE LEARN I NGS beim selber aspbieren!

v" Das Spiel kann analog und digital gespielt
werden

v' Genugend Zeit einplanen - Wir haben zwei
Stunden angesetzt und hatten noch eine
Stunde mehr loschen konnen

v' Zusammen zu Loschen hat den Vorteil
nochmal fix nachzufragen: brauchen wir das
noch? Und gemeinsam in Erinnerung zu
schwelgen

v' Zusammen und gegeneinander zu loschen,
macht SpaB! Sogar Losch-Muffel werden
durch den spielerischen Ansatz zu Losch-
Enthusiast*innen




DU HAST FRAGEN ZU DEM SPIEL?

Dann melde dich doch bei uns!

www.plant-values.de

info@plant-values.de

J

plant values PS: wenn du dieses Spiel in deinem Unternehmen verwendest freuen wir uns sehr, wenn du uns als Ideengeber*innen nennst.
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